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Младшая смешанная группа 
4  года обучения 
Старт 8-10 лет 
1 год - 36 уроко                                         Программа обучения 

Модуль Краткое описание Кол-во 
занятий 

Вводный модуль  Первые уроки для вовлечения ребенка в цифровую среду, 
которые позволят сделать первые шаги в освоении цифровых 
технологий 

4 

Яндекс сервисы Ребята освоят и научатся применять Яндекс инструменты, 
которые будут полезные в повседневной жизни. 

В рамках модуля будут рассмотрены приложения, 
предназначенные для общения, детских развлечений, навигации, 
поиска схожих элементов и многое другое. Ребята смогут 
обмениваться файлами и совместно работать над созданием 
текстов, презентаций и электронных таблиц. 

Сервисы Яндекс удобные и мощные средства для современного 
человека. 

3 

Code Monkey Программируем милых обезьянок. Получим основы алгоритмики 
и логики, научимся креативно подходить к решению задач 
разной сложности, сможем читать коды, управлять ими и 
ориентироваться в мире взрослого программирования. 

2 

Мультипликация и 
создание роликов-
комиксов и 
поздравлений 

  

Анимация – это прекрасный способ получить внимание среди 
одноклассников за счет для умения создавать тематические 
ролики или креативные открыток. Создание уникального 
сценария, концепции, подбор стиля, раскадровка, прорисовка 
главных сцен, создание персонажей, создание музыкальной 
дорожки, дикторская озвучка. 

2 

ScratchJR. Основы 
программирования  

Первые шаги в программировании для детей в виде блочного 
программирования. Учим и понимаем команды без текстового 
кода. 

3 

Компьютерная 
грамотность 

Поработаем с файлами и папками. Научимся безопасно 
пользоваться браузером, скачивать файлы из интернета. 

3 
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Разберём все возможности ZOOM и многие другие полезности 
для начинающего пользователя. 

Gif анимация Это модно и интересно! Учимся оживлять изображения из 
интернета и создадим серию собственных GIF, загрузим их в 
социальные сети для общего доступа. 

2 

Искусство презентаций 

  

В школе пригодится! Сами создаем структуру и идею для 
презентации, пользуемся инструментами, формируем дизайн, 
делаем акценты на важных моментах. Используем картинки из 
интернет и создаем стили. 

5 

Видеомонтаж 

  

За видеоконтентом будущее. Учимся грамотно подавать 
информацию и пользоваться профессиональными 
инструментами и спецэффектами для монтажа. 

3 

Run Marco! 
Учимся думать, как 
разработчик 

  

Закрепляем работу с алгоритмами. 
Отправляемся в путешествие, наполненное кодами в веселом 
программирующем приключении. Используем визуальные 
инструкции, чтобы провести Марко или Софию через ряд 
уровней, которые они пытаются открыть для себя. 

2 

3D моделирование 
TinkerCad 

Создаем 3D модели для печати на 3D принтере. 6 

Подготовка материала к 
открытому уроку 

Сбор и запись материала для открытого отчетного урока 1 

Открытый урок Презентации и вручение сертификатов 1 
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2 год - 36 уроков 

Модуль Краткое описание Кол-во 
занятий 

QR код как 
инструмент 

  

Дети узнают все о QR - коде. Тьюторы модуля объяснят и покажут, как 
можно преобразовать в код знаки, картинки и сложные ссылки, а 
также научат ребят пользоваться разнообразными программами для 
дешифровки. 

1 

Alice 3D 

Создайте свой 3D 
персонаж Sims и 
научите его 
двигаться 

Alice 3 - универсальная среда для обучения программированию и 3D-
моделированию. Управляйте камерой и персонажем, при помощи 
программного кода. Модуль реализован в Java и использует методы 
drag-and-drop для создания компьютерной анимации с 
использованием 3D-моделей. В рамках модуля будут рассмотрены 
основные алгоритмические конструкции, которые будут 
использованы для управления объектами. Обрабатывайте события и 
управляйте персонажем с клавиатуры. 

5 

Фото Арт Объединяем фотографию и компьютерную графику в Photoshop. 
Модное направление в рисовании и обработке фото. Учимся делать 
из фотографий стильные постеры с дорисовками, осваиваем ретушь и 
обработку фото на профессиональном уровне, создаем смешных 
персонажей из детских рисунков.  

5 

Scratch. Знакомство 
с визуальным 
языком 
программирования 

Продвинутый уровень изучения Scratch. Тренируемся в создании 
собственных игр.  

4 

Этичный 
Видеоблогинг 

Формирование понимания этичного блогинга: цель, форматы 
коммуникаций, оформление контента, дизайн и основное понимания 
этики. Ребенок самостоятельно создаст дизайн блога, наполнит 
интересным контентом 

4 

Компас 3D 
 Система 
трехмерного 
моделирования 

Программное обеспечение уровня "премиум" для проектирования в 
3D, которое позволяет выполнять 3D-моделирование абсолютно всем 
благодаря простым, но эффективным инструментам и воплотить 
любую идею. 

5 
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Легендарный 
Roblox. 
Структурируем 
алгоритмы и коды с 
помощью 
популярной игры 

Научимся создавать персонажей и задавать условия взаимодействия с 
объектами.  Реализуем творческое воображение в собственный 
игровой мир. Ребенок получит понимание как оптимизировать код и 
скрипты. Получит практику игровой логики. 

  

10 

Подготовка 
материала к 
открытому уроку 

Сбор и запись материала для открытого отчетного урока 1 

Открытый урок Презентации и вручение сертификатов 1 

  

3 год - 36 уроков  

Модуль Краткое описание Кол-во 
занятий 

Minecraft Education. 
 
Основы 
программирования 
на языке Lua 

 
Практикуем английский и изучаем программирование через любимую 
игру.  Данный подход способствует творчеству, командной работе, 
помогает рассматривать мир комплексно, не разделяя его на 
предметы. 

6 

Моды в Minecraft Создание модификации для Minecraft. 
 Добавляем в игру что-то свое: блок, сущность или целое измерение. 
 Это намного проще, чем кажется на первый взгляд. 

4 

  

Создание интернет-
магазина с нуля 

Пошаговое руководство по созданию сайта магазина. 
Проектирование, дизайн, вёрстка. Разбираем структуру и принципы 
поведения посетителя на сайте, учимся расставлять акценты. 
Знакомство с платформой – конструктором для создания сайтов Tilda.  

2 

  

Деловые люди. 
База знаний 

Работаем с электронными таблицами и с текстовым редактором, 
используя функциональный инструмент визуализации и анализа 
данных. Строим красочные графики и диаграммы. 

4 
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Дизайн и 
интерфейс сайтов 
Figma 

Инновационная платформа Figma для профессионалов web-
разработчиков. 
Создание прототипов сайтов и мобильных приложений. Разработка 
концепции и фирменного стиля web-проекта. Даже взрослые так не 
умеют.  

6 

Webmaster 
 Разработка сайтов 

Создаем и программируем современные веб-интерфейсы.  Работаем 
с живым кодом, ищем ошибки, самостоятельно решаем реальные 
задачи по техническому заданию. 

6 

Рекламная 
визуализация 
Учимся выделяться 
среди однотипных 
креативов! 

Реклама - ключ к успеху любой идеи и необходимый навык для 
современного мира. Изучаем цветовой круг, векторную и растровую 
графику, шрифты и композиции. Создаем постеры, рекламные 
видеоролики и изображения, которые привлекают внимание. 
Используем психологические приемы в дизайне баннеров и научимся 
делать карточки для маркетплейсов.  

2 

Сторителлинг 
 
 

Управляем 
вниманием и 
формируем образ  

Сторителлинг — это маркетинговый прием, который помогает донести 
информацию через рассказ или историю в соц. сетях. Учимся 
эффектно снимать видео. Делаем элегантные подводки. Разбираемся 
в принципах построения текста и учимся удерживать внимание 
зрителя, управлять вниманием и формировать образ на заданную 
тематику. Создаем дизайн и выбираем тон общения с публикой. 
Увеличиваем охваты и вовлекаем подписчиков.  

4 

Подготовка 
материала к 
открытому уроку 

Сбор и запись материала для открытого отчетного урока 1 

Открытый урок Презентации и вручение сертификатов 1 

  

 

 

 

 

 

4 год - 36 уроков 



 

Школа креативных цифровых технологий 
для девочек от 8 до 13 лет  
it-sissters.c 

 
 

 
 

Модуль Краткое описание Кол-во 
занятий 

Нейросети для 
жизни. 
 

Используем 
возможности 
различных 
нейросетей 

Не бойтесь нейросетей - это цифровые помощники, которые 
помогают в повседневной жизни. 
Нейросети легком справляются с созданием контента — генерируют 
изображения, пишут посты, статьи и способны решать 
математические задачи или исправлять ошибки в тексте. 
Только по словесному описанию можно создать 3D объект даже 
новичку. Пробуем! 

4 

Обучение 
голосового 
помощника  

Собственный навык 
для Алисы 

Познакомимся с конструктором чат-ботов Aimylogic. Просчитаем 
разные варианты поведения чат-бота. Составим разветвленный 
алгоритм его работы и проведем тестирование.  Узнаем, как пройти 
модерацию и опубликовать навык в каталоге. 

4 

Проектирование 
виртуальной 
одежды 

Осваиваем профессию дизайнера digital-одежды. Этот тренд 
зародился пару лет назад и набирает популярность. Разрабатываем 
дизайн, лекало, которое потом переносим в программу 3D. Потом эти 
лекала сшиваются, выбирается ткань. Процесс очень схож с 
производством настоящей одежды, просто все происходит внутри 
компьютерной программы. 

4 

Дизайн цифровых 
продуктов. 

 
 Эволюция 
профессии 

  

Диджитал-дизайнеры - это прежде всего дизайнеры интерфейса в 
мобильных приложениях и сайтах. Они работают над «прослойкой» 
между пользователем продукта и бизнесом. Сегодня дизайнер — это 
не тот, кто создает макеты. Это полноправный член команды, который 
работает над самим продуктом и может сделать продукт желанным. 

Все должно быть просто, удобно, красиво и доступно. Это целая 
система. 

6 

Construct 3 Anime. 
Создаем 2D игру 

Отрабатываем навыки разработки идеи, техники взаимодействия 
предметов и персонажей без программирования. Для художников и 
просто начинающих разработчиков это быстрый путь сделать свою 
игру. Более опытные разработчики признают Construct как хороший 
инструмент для быстрого прототипирования 

4 
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Motion Дизайн 
 

Оживляем 
предметы 

С нуля осваиваем несколько инструментов для работы motion-
дизайнера. 
Создаем анимационную графику, то есть движущееся изображение из 
статичной картинки. Этот инструмент применяют в рекламе, 
презентациях, трейлерах к фильмам, заставках телепередач. 
 Учимся создавать 3D-модели и разные виды анимации. 

12 

Подготовка 
материала к 
открытому уроку 

Сбор и запись материала для открытого отчетного урока 1 

Открытый урок Презентации и вручение сертификатов 1 

 

Добро пожаловать в будущее! 
 


